
 
 

CREATION D'UNE PIECE  
 A L’AIDE D’UN MODELEUR 

 

 

 

1) DEMARCHE DE CONSTRUCTION D’UNE PIECE : 

 

La démarche de construction d’une pièce à l’aide d’un modeleur peut se résumer de la manière 

suivante sous forme d’un organigramme : 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

Choisir un plan 
ou une face 

Créer une 
esquisse 

Contraindre 
l’esquisse 
(cotation) 

Nouvelle 

forme ? 

MODELE 3D 
TERMINE 

NON 

OUI 

 

 

 

Utiliser une 
fonction spéciale à 

partir de la 
sélection d'une 
entité (arête, 
surface…) 

Fonction d'esquisse 
Fonction placée 

Créer ou enlever 
de la matière 



 

 

2) FONCTIONS VOLUMIQUES ELEMENTAIRES D’UN MODELEUR 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 
 


