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Ceci est la page d’accueil de Dreamweaver.

Déclarer le site

Dans I’explorateur Windows, il faut d’abord créer sur le Disque Dur, un dossier que I’on
nommera « site » (ou autre chose et créer un sous dossier « images » dans lequel seront
rangées les images

1) Dans Dreamweaver : Fenétre > Fichier du site

Fichier Edition Affichage Site  Fenétre 2
Y IDéfmir les sites... j [. ] [* ] [f ] @
Site distant | Taile][Type  [Modiié Répertaire local | Taile[Tvpe [ Modiié
|z
b Prét 7
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Dans cette fenétre : Site > Nouveau site

Définition du site pour Site sans nom 1

Categornie Infoz locales

[Infos du serveur wWeb
Archiver/E straire

Mise en forme de |a carte du site  Dossier racine loeal : [C:APROGRAM FILESA\MACROMEDIANDR | (]

Hom dussite : [Sive sans rom 1

T T

Seules les options ci-dessus zont requises
pour lez sites locaux.

Optionz de gestion des liens :
Adresse HTTP: [hip.//

LCache : r Utilizer le cache pour accélérer les
mises & jour des liens

ok | Annuer | tide |

7]

Vous devez renseigner la case Nom du site et le chemin ou seront enregistrées vos pages.
(C’est le chemin du dossier Site que vous avez créé au début)
Cocher ensuite la case : Utiliser le cache.

Créer la page d'accueil

Toujours dans la fenétre Site : Fichier > Nouveau fichier

Dans la liste des fichiers du site (partie gauche) un nouveau document s’ouvre, il est nommé
untitled.htm.

Le renommer « index.htm » . C’est un nom obligatoire sur le serveur académique pour que
cette page soit considérée comme page d’accueil.

Quand vous nommerez une page, il ne faut jamais mettre ni d’accent, ni d’espace (voire ni
majuscule).

Sur le nom du nouveau fichier (index.htm), faire un clic droit souris et dans la fenétre qui
s’ouvre, cliquer sur « définir comme page d’accueil ». Cela permettra 8 Dreamweaver de

construire I’arborescence de votre site.

Puis double cliquer sur le nom de la page. Elle va s’ouvrir dans la fenétre principale.

Paramétrer la page

Je vous conseille de déclarer immédiatement les propriétés de la page : Clic droit sur la page
et propriétés de la page.

Propriétés de la page
MNER (D ocument sans-tre
Image d'arrigre-plan : | Farcourir Appliquer |
LCouleur d'amrigre-plan : Q IﬂFFFFFF Annuler |
Couleur du texts : QI Ligns wisités : QI
Coulaur du fign : EI Liens actifs : DI
Encodage du document : IDccidEntaI [Latind] j Recharger
Tracé de l'mage : | Parcourir...
Transparence de l'mage: ——————————————— J 100%
Tranzparent Opaque
Dossier du documnent : Aide |
Dossier du site:  CAPROGRAM FILES\MACROMEDIAADREAMY
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Renseigner la case titre (redonner la méme nom que le nom de fichier de la page, ca évite de
s’embrouiller)

Image d’arriére plan : permet d’avoir une mosaique avec une image que vous aurez choisie.
Définir la couleur d’arriére plan

Puis valider

La page est définie

Pensez a enregistrer régulierement et a chaque modification (CTRL + S)

Tableau

Si vous mettez des objets sur votre page, ils vont €tre difficiles a placer a I’endroit que vous
voulez.

On utilise des tableaux qui permettent de placer un objet a un endroit précis.

Insertion > tableau

Lignes: E Remplizsage de cellule: j
Annuler -
Colonnes: |3 Espacement des cellules: I B
Largewrs: |75 IPourcentage 'I
Bardure: |1
Renseigner les cases et valider. Le tableau est créé.
| | "
| . | d

= ~ :l Tableau Lignes |3 L|78 v - I Fempliszage Aliggerl Fardéfaut = l@
ot i Cols |3 H pirels vl Espac. de cellule EBordure |1
za |a| Espace ¥ Brdre claire E Ar-pl @ D
12| EspaceH Erdre sombre [ acpl [ Err [

vy

Voici un tableau et I’inspecteur de propriété du tableau.

On peut changer le nombre de lignes et de colonnes, 1’alignement.

Si bordure=0, les lignes n’apparaitront pas dans le navigateur. On peut mettre différents types
de lignes en changeant de nombre

Calques

Insertion > calque ou cliquer dans le menu objet sur calque, puis dessiner le calque.
El
i

Calque Glzapr  L[zoops  Indexz [1 Image ar-pl @am
&3 Lagert s[Htpr  H[115  isib.[detaut <] Couteurarpl []
Balise[On 7 Débord. | =] e o

5 B
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Un calque est tres utile pour placer des objets a I’endroit ou I’on veut.

Un de ses avantages est qu’il peut étre caché. Les calques sont superposables.
Visib > hidden= caché

Images
Insertion > Images

Les images doivent étre dans le répertoire du site. Si elle n’y est pas, allez chercher cette
image, puis DW vous demandera de la rajouter dans le répertoire du site. Cliquez oui, ouvrez
le sous dossier image (créé au début) et valider.

gﬁ Image, 5k L |10z S| weaver 2iGaletz2 PG 3 (] Elignerl'n.ral_ par d&faut = I@
' H[77 Lien Sy S
Espace W Cible ;I Eordure

Espace H Sre Faible @D [ Actualizer ” Editer _I 0

Vous pouvez taper un texte dans la case « Sec. ». Il s’affichera quand vous pointerez la souris
sur I’image. (pop up)

Images retournées

Insertion > image retournée. Cela permet d’avoir a I’écran une image (image originale)et,
quand on passe la souris sur cette image, elle est remplacée par une autre image(image
renouvelée). Cette autre image peut-étre cliquée pour ouvrir une nouvelle page (case lien).
Option tres utilisée pour des menus.

nsérer I'image renouvelée

_
Image originals: | Parcourir... |

Annuler |

Mom d'image;  [Imagel -

I Aide |
Image renouvelée: | F'aru:c-urir...l
Lien: [# F'arcourir...l

I Précharger les images

Comportements

Un comportement permet d’associer a un objet, un événement qui va déclancher une action.
Exemple : Quand je passe la souris sur cette image, le calque caché ou j’ai écrit un texte va
s’afficher, et quand je retire la souris de 1’image, le calque redevient caché.

Cliquer sur I’image, puis ouvrir la fenétre comportements (Fenétre > comportements ou F8),
puis +
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Caomportements 1 =]

E]BEuénements pour :I Mavigateurs 4.0 = | BB @
5

Afficher Mezzage d'état 5
Afficher-mazquer calques
Appel JavaScnpt
Atteindre [JRL

Changer la propriété
Contrdle du son
[Eantiilen Shockinaye
Déplacer calque

Fenétre de mezzage

|Rtemertnimage

Ouvrir fengtre navigateur
Précharger lez images
Eetatlinl mterertin maae
Sceénano »
Yl enfarmulEire

Wérifier le navigateur

YYérifier Plugin

Choisir dans la liste des comportements celui qui est souhaité. Pour I’exemple afficher ou
masquer les calques. Une fenétre vous demandera de préciser I’action (afficher ou masquer tel
ou tel calque)

Le comportement se rajoute. Il faut ensuite déterminer 1’action (cliquer dans la fenétre des
comportements sur la fléche du menu déroulant et choisir 1’action (pour I’exemple :
OnMouseOver)

Refaire la méme manipulation pour rajouter le comportement en cas de sortie de la souris
(OnMouseOut)

Créer un lien

Un lien permet, en cliquant sur un objet (texte, image), d'aller ouvrir une autre page.

Sélectionner 1'objet (surligner du texte) puis Modifier > Hyperlien > Créer le lien (ou plus
simplement, cliquer sur la valise jaune a coté de la fenétre lien de I’inspecteur de propriétés)
Une fenétre s’ouvre, sélectionner dans I’arborescence la page de destination. (Ce qui veut dire
que la page vers laquelle est destiné le lien est déja créé.)

Il est judicieux de créer un lien vers la page d'accueil sur toutes les pages (si on est perdu dans
la navigation, on peut revenir au point de départ)

Ancres nommeées

Il est utile en cas de page trés longue de pouvoir se rendre a un endroit donné de la page.

A I’endroit voulu Insertion > Ancre nommée
Ingérer un nom d'ancrage [ x|

Mom d'ancrage:
I Annuler |
Aide |

Il faut nommer I’ancre (exemple : al)
Puis surligner le ou les mots ou objet qui vont faire se déplacer vers I’ancre. Dans la case
« lien » de I’inspecteur de propriétés taper : #al (#nomdel’ancre)

Marie-Jo Eloy 5



Créer des cadres

1°) Les cadres (ou Frames) permettent de séparer la page en plusieurs parties ou des pages
différentes pourront étre affichées.
Modifier > Jeu de cadres > fractionner

Jessai”] - Dreamweaver

sge Insertion | Modifier Teste Commandes Fengtie 7

PFropriétés de la page... Chrl+d

v Propriétés de la sélection
Hypeilien 3
Tableau 3
Calgues 3
Jeu de cadres EdlitenIe eontent sans cadies
Alignement r Fractionher le cadre & gauche
ize en farme 3 Fractionner le cadre & droite

. Fractionner le cadre vers e haut

Bibliathéque 3

Fractionner le cadre vers ke bas

Modéles 3

Ajouter un objet au scénaria

Ajouter un comportement au scénaria
Erregistien & chemidicalaue

Scénario 3

Traduire 3

Choisir le Fractionnement (ici, fractionner a gauche) et Fenétre > Cadres

i Dacument sans-titre (UntitledFrame-2) - Dieamweaver

Fichier Egion Affichage Inseion Modiier Ieie Commandes Fengie 2

@ Cadre Sic [ocumentsiSitefFormationDwtessaihtm [ Bordures [Pardéfa = | (2)
Diéfiler [Pardéfaut v | [~ Mepasredimens. Couleur de bordure [

Largeur de marge

Dans I’inspecteur de cadres cliquer sur le cadre de gauche et dans 1’inspecteur de propriétés
nommer le cadre (ex : sommaire). Refaire la méme manipulation pour le cadre de droite
(nommer ex : principal)

Toujours dans I’inspecteur de cadres sélectionner I’ensemble des cadres ( en cliquant sur le
bord extérieur du cadre (le tout s’entoure en noir).

Modifier > Propriétés de la page

En fait c’est le jeu de cadres qui va étre nommé. (Nommer par ex : jeudecadres)

Puis enregistrer le jeu de cadres : Fichier > Enregistrer le jeu de cadre sous > Nommer
(jeudecadres par ex.).
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Un nouveau fichier htm est créé dans votre site. Il ne contient que les données concernant les
cadres.

Les pages qui sont dans les cadres sont deux pages indépendantes. Il faut refaire la procédure
de création de pages (propriétés de la page, enregistrer sous) pour chaque page se trouvant
dans le cadre.

Soit vous créez de nouvelles pages, soit vous incluez des pages déja faites dans ces cadres.
Pour cela Fichier > Ouvrir dans un cadre > sélectionner la page voulue

DW vous demandera d’accepter le nouveau chemin de la page.

Pensez alors a réenregistrer votre jeu de cadres.

Dorénavant quand vous créerez un lien, dans la case Cible de I’inspecteur de propriétés vous
devrez préciser la cible (cadre de destination de la page vers laquelle le lien est dirigé).

Format | Aucun ;I Police par défaut ;I Iaillel.ﬁ.ucun;lm B| fl §| El El@
Lien |CreerSite.htm ;I €3 ] Cible IF"rincipaI '-rI Eg %%

'j Cellule Hn:urgl Par déf: -I L Pas de retour 3 la ligne auta [ Ar-pl %D
o "-"EFEIF'ar e Enctéte [ arpl [ Erdr [ #eeFFes

0
LI

Créer un formulaire

Un formulaire est utilisé pour rendre vos pages interactives. L utilisateur de votre site pourra
vous transmettre des données.

Insertion > Formulaire

La méthode est Post (serveur ac-rouen)
Puis dans la zone de formulaire Insertion > objets de formulaire
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ocument zans-titre [Untitled-1%] - Dreamweaver

Eichier Edition  Affichage Insertion Modifier  Texte Commandes Fepéte 2

Image Ctrl+alt+
r-———""—""—""—/-° Tableau L -
Barre harizontale

LCalgue

Appliguette
Active
Elugin

Flash Chrl+alk+F
Shockwawve Ctrl+Alt+D
Image retournée

Farmulaire

Obiet de formulaire Champ de texte
Bouton
Laze & cocher

Ancre nommee Clrl+alt+a,
Q-:urpmentalre Bouton radio
Script

Saut de ligne Maj+Entrée
Ezpace insécable  Chil+Maj+Ezpace

Server-Side Include

Liste/menu
Champ de fichier
Champ dimage
Champ masgué

En-téte 3 I

I Envnyerl -« I j | Parcourir... |

- Eormat |Faragraphe [ | |Pelice par défaut Tallle|F\ucun_|J JJﬂJJ@
H o o [FE i el
(Emen seaiste. )

Sur cet exemple j’ai inséré de droite a gauche tous les objets de formulaire disponibles.
Pour chaque objet, vous devez définir les propriétés de votre objet.

Quand on a des boutons radio, il faut leur donner un méme nom dans un groupe pour ne
pouvoir en sélectionner qu’un.

Vous devez en plus insérer a la fin trois champs masqués et vous devez ensuite les paramétrer
dans I’éditeur HTML. Voir la documentation sur le site ac-rouen.fr

Se faire envoyer du courrier électronique

Sélectionnez du texte ou une image.
Dans l'inspecteur de propriétés, dans le champ Lien, tapez mailto:, suivi par une adresse e-
mail.
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