
Langage C

aquisition et mémorisation d'un nombre entier

1. Présentation
On désire réaliser l'aquisition d'un nombre entier et le mémoriser dans une 

variable (ici on a nommé la variable "i") pour pouvoir ensuite éventuellement utiliser 

cette variable dans un programme en langage C (test dans une structure alternative 

par exemple). 

La  saisie  de  la  valeur  est  réalisée  à  l'aide  du  clavier  d'un  ordinateur.  

L'affichage est réalisée par la console d'applications. 

On utilise le logiciel "CodeBlocks".

2. Programme source

Cours Traitement de l’information durée 10/06/2014 1 - aquisition nombre entier en langage C.odt



3. Compilation du programme source

4. Exécution du programme


